
DISEÑO DE
PRODUCTOS



ASIGNATURAS
POR NIVEL

• Fundamentos de Diseño de 
Productos

• Historia de Diseño de Productos
• Lógica del Diseño de Productos
• Expresión y Representación 

Gráfica de Diseño de Productos
• Comunicación Oral y Escrita
• Tecnologías de la Información y de 

la Comunicación

• Taller de Diseño de Servicios
• Cultura Proyectual de Diseño
• Materiales y Procesos V
• Presentación y Comunicación de 

Proyectos
• Procesos de Innovación Social, 

Productiva y Comercial
• Prácticas Preprofesionales I

• Taller de Diseño Centrado en el 
Producto

• Semiótica del Producto
• Materiales y Procesos I (Materiales 

Naturales, Cerámicos y Vidrios)
• Dibujo Técnico y Geometría 

Descriptiva
• Fundamentos de la Investigación
• Contextos e Interculturalidad

• Taller de Diseño Centrado en el 
Usuario

• Ergonomía Física
• Materiales y Procesos II 

(Derivados naturales y metales)
• Bocetación de Producto
• Jesucrito y la Persona de Hoy

• Taller de Diseño Sostenible y 
Ecodiseño

• Ergonomía Cognitiva y 
Organizacional

• Materiales y Procesos III (Nuevos 
Materiales, Materiales Compuestos)

• Representación Digital I
• Gestión, Diseño y Desarrollo de 

Productos
• Prácticas de Servicio Comunitario I

• Integración Curricular
• Redacción Académica de Diseño 

de Productos
• Gerencia de Proyectos
• Gerencia de Mercado y Gestión de 

Calidad
• Deontología Profesional y 

Legislación

• Taller de Diseño Participativo
• Modelos Teóricos y Pensamiento 

de Diseño
• Materiales y Procesos IV
• Representación Digital II
• Ética Personal y Sociambiental
• Prácticas de Servicio 

Comunitario II

• Taller de Diseño Estratégico
• Del Problema al Proyecto de 

Diseño de Productos
• Simulación y Métodos de 

Validación de Productos
• Entornos Laborales y 

Emprendimientos
• Filosofía del Diseño
• Prácticas Preprofesionales II1
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períodos
académicos 
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PRODUCTOS

Título de



CONVENIOS 
INTERNACIONALES

23 CAMPO 
LABORAL

Gestión estratégica, desarrollo de productos y 
proyectos de diseño en relación con la 
usabilidad, el medio ambiente, la cultura y los 
recursos tecnológicos bajo la base de la 
innovación.

Configuración de objetos/procesos/servicios 
que sirvan como estrategias para aumentar el 
nivel de ingresos en un entorno competitivo.

Gestión de diseño en la empresa u organización 
pública o privada.

Diseño y desarrollo de productos de uso 
cotidiano.

Validación de productos, procesos y servicios.

El Diseño de Productos te enseña a configurar objetos, 
que se desarrollan para suplir las necesidades del ser 
humano, contribuyendo a mejorar su bienestar.

Pensando en el contexto cultural, ambiental y social de 
manera responsable, para obtener productos factibles 
con innovación.

Junto con la configuración del objeto aprenderás el 
manejo de materiales nuevos y tradicionales, además de 
todo tipo de herramientas y tecnología, para la producción 
artesanal o industrial. 

Los graduados de la Carrera de Diseño de Productos 
están capacitados para estructurar y organizar:

Escanea el código QR para 
más información de costos 

o beca socioeconómica.

Entre los principales:

Red Ausjal
Red internacional de convenios



Descarga la app PUCE AR, en AppStore o GooglePlay, 
sigue los pasos, escanea y entérate de nosotros.

Experiencia 
de Realidad 
Aumentada

 

Descarga la app
PUCE AR

MÁS INFORMACIÓN 

www.puce.edu.ec

SEDE MATRIZ PUCE

Av. 12 de Octubre 1076
y Vicente Ramón Roca

(593) 98 116 1199

admisiones@puce.edu.ec

Encuéntranos en redes sociales.


